Pravidla rodea
Rodeo Corral WI-CZ, z.s.

Platnost od: 31. 3. 2022




POZNAMKY:

Strana 2/49




Obsah

o= T 4]« T ] =R e
I, ODECNE USEANOVENI.ccuuirreeeeirrennriereeneirresnssertesssseresssssssessssessessssssesssssssesssssssesssssssessssssesssssssesssssssessssssssnsssssesnsssssens

Zasady lidskosti
I, POFAOANT FOAR@ ... ireeueirienneiereeneiereeneeetessssereesssesessssessessssesssssssesesssssssessssssssssssssesssssssesssssssassssssssnsssssenssssssensssssanns

1.  Tituly RC - podle téchto pravidel:

2.  Zavodni kategorie

3.  Soutézni aréna (corral), pirekazky a pomucky
HL TYPY QiSCIPIIN . ceeeriiiiiiiiiieetitiiiiicseeree s ssers e s e s s ss s s ssns s e s s s s s s s s s ssssssessssssssssssnnssesssssssssssnnssenssssssssssnnnsessassssssssnnnns

1.  Rychlostni discipliny:

2.  Dobytkarské discipliny:

Strana 3/49

BEZ IASA. ..t ettt e b e h et ea et e bt e h bt sab et e bt e b et e nbb e sabeesbeeeaeee
S TASEIN ..ttt ettt sttt et e b e sat e sa bt e et e bt e h e sh bt e e bt e e e bt e e bt e bt e ea bt sa b et e bt e e bt e e ehb e sebe e s et e bt e e nbeee e
3. DopINKOVE diSCIPIIY .uuvvererrrnriesssnniessssnnissssnssssssnsssssssssssssssssssssasssssssssssssnsssss
IV. Vzhled a vybaveni ZAVOANIKA ......ccccccceeeiiiiiiiiiiinneeiiiiiccininnsestiiseessssnnssessisssssssssnsssssssssssssssnnssssssssssssssnnsssssssssssssnns
V. DISKVALIFIKACE ......coeeeuueiiiiiiiiieineesiiisiiiirsaeessssisttirsssssssssssstsmmssssssssssssstsesssssssssssssssesssssssssssssssesnsssssssssssssssnnssssssssnns
VI, PrUVOCE SOUEEZI....uuriieuriisnirernisisnssissesessssssssssesssssesassssssssesssssesassssssssesssssesassssssssesssssessssssssssesasssesassssssssesasssssasssssns
VII. discipliny @ teChNICKE NAKIESY .....cciiiiiiiemriiiiiiiiiiiienrteniiiiisnssnseesssisssssssssssesssssssssssnnssesssssssssssnnssssssssssssssnnssesssssssses
Barrel Race — barelovy dostih 8
Technicky NAKIes BarTel RACE...........oiiiiiiiiiiiiiee ettt et e e et e s st e e st e e e ntae e e s nsaeeeennsaeesensneeesnnneeesnnnes 9
Pole Bending — slalom kolem ty¢i 10
Technicky NAKIes Pole BENAING .........ccociiiiiiiiiie ettt et e ettt e e ettt ee e setaeeesnsaeesessseeessnsseeesnsaeeeensneeennns 11
ATLEY — ULICKA «oveerirsneisniissinssiississsisssisssesssesssesssesssesssesssessstsssesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssessstsssesssssssssssesssssssssssssssssssssssssss 12
Technicky NAKIes ALY — UIICKA .......oceiiiiieiiiiee ettt ettt e e et e e s st e e s nbeeesensseeessnnaeeesnnsaeessnseeeennns 13
Cattle Branding - znac¢kovani telete 14
Technicky nakres Cattle Branding — ZnaCKoVANT tELELE ...........eeveiiiiieeiiiiie ettt e e e e e sree e e s eraeeesnreeeenes 15
Cattle Penning — zahanéni telete 16
Technicky nakres Cattle Penning — zahAneni telet...........ceiviuiiiiiiiiiiiiiii et et e e eree e e enaeeeenes 17
Gates Sorting (3men2gates sorting) 18
Technicky nakres Gates Sorting — 3Men2Gates SOTTINEZ. ......cuviierriiieeiiiieeeitieeeeieeeeerteeeestaeeessreeesseseeessnseeessnneeessnsneeanns 19
Ranch Sorting — tiidéni telat 20
Technicky nakres Ranch Sorting — tHidEni tElte..........cccueiiieiiiieeeiiiee et e et e e et e e et e e e etneeeenenneaeens 21
Speed Penning 22
Technicky NAKIes SPEEA PENMING .........ccuiiiiiiiiieiiiie ettt ettt e e sttt e e ettt eessnsaeeesnsaeeeensseeeeansseeesnnsaeeeensseeennns 23
Steer Wrestling — povaleni telete........oeiiinvveriesssnniissssnnisssssnrissssneisssssnnssssssssssssssssssssnes 24
Technicky nakres Steer Wrestling — pOVALENT tEIETE .........eeiiriiiee it e et eiee et ee e ree et e e et e e e seaeeeenaeeeesnsaeeeenereeeenns 25
Stuha - modifikace Steer Wrestling 26
Technicky nakres Stuha — modifikace Steer WIeStIING. .........cviiiiriiiiiiiiie et e e e s reee e sereee e 27
Team Penning — oddélovani telat 28
Technicky nakres Team Penning — 0ddEloOVANT te1AL............cocuiiiirciiie et et e e e e e eneeeeseraeeeens 29
Team Sorting — tiidéni telat 30
Technicky nakres Team Sorting — tHAENT t1at............cccuiiiiriiiie it et e e see e e e re e e e sntaeeesnreeeeesreeeenns 31
Trailer Loading — nakladani telete 32
Technicky nakres Trailer Loading — naklAdAnT telete ............cuuiieiiiiiiiiiiiie ettt e e e e eree e e eneaeeeenes 33
Breakaway Roping 34
Technicky nakres BreakaWay ROPING ........ccocviiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt et e e ettt e e sttt ee e estaeeessnsaeeesnsaeesensseeesannneeeens 35
Calf Roping 36




Technicky NAKIes Calf ROPING.........viiiiiiiiiiieiiiie ettt e ettt e e et e e sttt e e staeeesennaeeesnnaeessnsseeesnns fioaenns bnanionnsdines 37
California Ranch Roping 38
Technicky nakres California Ranch ROPING.........cccuviiiiiiiiiiiiiiie ettt e et e e st e e et e e s snaeeesnnaeaeeneateaenns 39
Ranch Roping 40
Technicky ndkres RaNCh ROPING.........cccuiiiiiiiiie ettt et e e ettt e e et e e e st e e esseeeesanseeesnsaeeeensneeennns 41
Hats — klobouky. 42
Technicky naKres Hats — KIODOUKY..........uiiiiiiiiie ettt e ettt e e ettt e e st e e st eeeetaeeessnnneeesnsaeeeensneeennns 43
Rescue Race 44
Technicky nakres Rescue Race — ZACKIANA...............oiiiiiiiiiiiie ettt e et e e et e e e snnaaeeesnraeeeennaeeennes 45
Ribbon Race — stuhovy zavod 46
Technicky nakres Ribbon Race — StUNOVY ZAVOM ........cccuviiiiiiiiieiiiie ettt et e e s e e et e e s e e e nsaeeeenreeeees 47
V1. ZAVEIECNE USTANOVENI ...ceiiiieriiiiiiitiiiiiiitiisisitssssssasessessass s se st s s ss st s s s e s sas e s s s sase s esssans s sesssnsessassnsesssssanssssssansasssnns 48

Strana 4/49




PREAMBULE

Rodea organizovana Rodeo Corral WI- CZ z.s., (déle jen RC) jsou soutézemi vSestrannosti jezdce.

I. OBECNE USTANOVENI

Pravidla a ustanoveni, jak jsou zde uvedena, schvalila Rada RC a jsou v souladu se zdkonem ¢. 246/1992 Sb., na ochranu zvirat
proti tyrani v platném znéni (dale jen OZT) a zdkonem ¢. 166/1999 Sb., o veterinarni péci a o zméné nékterych souvisejicich
zakonu (dale jen veterindrni zédkon). Musi byt vSemi ranci, kluby, spolky i jednotlivci, ktefi se rodeovych soutézi zucastni,
dodrzovéna. Tato ustanoveni se nevztahuji na organy vykonavajici dozor podle zvlastnich piedpist.

Zasady lidskosti

S kazdym zvifetem se vzdy bude zachazet s lidskosti, diistojnosti a soucitem. Norma, ktera uréuje chovani nebo zachazeni, je
takové chovani nebo zachazeni, jaké by rozumna osoba informovana a zkusena v obecné pfijatych postupech v tréninku a
predvadeéni koni nebo veterinarnich standardech nepovazovala za kruté, hrubé nebo nelidské. Jelikoz v rodeu se soutézi se zvitaty,
at’ uz se skotem nebo s konmi, je tieba, aby s nimi soutézici a poradatelé zachazeli co nejlépe. Kolbisté, ohrady, boxy a zlaby musi
byt upraveny tak, aby nemohlo dojit k poranéni. VSechny prostory, kde se dobytek i kon¢ zdrzuji, stejné tak aréna musi byt
zbaveny nerovnosti, dér a jinych piekazek. Poradatel musi mit pfipraveny postup, jakym se piipadné zranéné zvife odstrani z
arény tak, aby si pii transportu nepiivodilo dalsi zranéni. K odlozeni poranéného zvifete ma byt k dispozici vyclenény prostor a
potiebny material pro oSetieni. Za necitlivy pfistup a tyrani zvifat mohou byt pomocnici postizeni a soutézici diskvalifikovani.
Pokud v nékteré rodeové soutézi dojde z jakychkoli pficin ke zranéni zvifete, soutézici dalsi zvife nedostane k dispozici. Do
soutéze se nesmi pouzit zranénd nebo nemocnd zvitata. PiistfeSek proti desti a slunci pro telata pouzivany v rodeu musi byt
schvélen veterinafem. Povinnosti rozhod¢ich je posoudit dodrzovani vySe uvedenych opatieni a v piipadé potieby vyvodit
disledky.

Pii préci se skotem je vypracovan systém ochrany zvifat (animal welfare), ktery je zavazny. Detailné popsan v Soutéznim fadu
RC.

II. PORADANI RODEA

1.  Tituly RC — podle téchto pravidel:

Mistrovstvi CR v rodeu

Pohar WI-CZ v rychlostnich disciplinach
Rodeo specidl - dle dispozic Rady RC
Pohar Dyka Krchova — juniofi

Steer wrestling o Cowpackliv pohar

Organizovani rodea se vedle téchto Pravidel fidi Soutéznim fadem RC.

2. Zavodni kategorie

Baby

Junior

Senior

Junior se seniorem

3. Soutézni aréna (corral), prekazky a pomicky

3.1. Soutézni aréna musi mit mekky pis¢ity povrch a ohrazen musi byt zpisobem, ktery zajistuje maximalni bezpecnost
jezdci i zvitat. VSechny vnitini obvodové rohy musi byt tupé.

3.2. Ohrazeni musi zabranit uniku zvifat mimo arénu.

3.3. Piekazky a pomucky: vSechny prekazky a pomiicky musi odpovidat stanovenym rozmériim, jak jsou v téchto Pravidlech

uvedeny a musi byt uzptsobeny tak, aby nedoslo ke zranéni zvifat nebo jezdcti (nesmi mit ostré hrany apod.). Poradatel
zajisti vymezeny prostor pro opracovani koni.

34. Pro poradani rodea musi byt k dispozici minimalné 26 telat. Must jit o telata v takové fyzické kondici, aby byla schopna
absolvovat vSechny discipliny béhem dne. Za vybér telat je zodpoveédny majitel rance. Jejich hmotnost je minimalné 150
kg. Mimo soutézeni musi byt telata umisténa tak, aby netrpéla nepfiznivymi povétrnostnimi vlivy, a musi byt zajisténo
dostate¢né mnozstvi napajeci vody. V piipad¢ evidentni tinavy telete nebo jeho zranéni pii soutézi je poradatel povinen
zajistit tele ndhradni. O vyuziti ndhradniho telete pfi soutézi rozhoduje hlavni rozhod¢i.
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3.5.

3.6.

3.7.
3.8.

3.9

3.10.

3.11.
3.12.
3.13.

Vsechny arény pro pofadani rodea v ramci téchto Pravidel musi mit dvé arény pro dobytek umisténé proti sob€, a to vné
soutézni arény. Pro dobytkaiské discipliny se musi dovnitf soutézni arény umistit pomocné ohradky danych rozmert dle
pravidel jednotlivych disciplin. Vypust dobyt¢at musi umoziovat pfi startu postaveni jezdce ve startovacim boxu za
urovni dobytcete z obou stran.

Pfi rodeu se pojmem jezdec rozumi muz, ¢i Zena na koni nebo jezdec, ktery pii provadéni specifické ¢innosti v arén¢
vymezené témito Pravidly z koné sesedl.

Baby juniorem se rozumi junior pod 10 let startujici nebodované v dobytkaiské discipliné v doprovodu seniora.

Juniorem se rozumi jezdec od 6 let véku do 18ti let veéku. V dobytkatskych disciplinach mize startovat az od 10ti let
samostatné¢ v juniorském tymu a sméji startovat i ve vSech seniorskych penningovych (dobytkarskych) disciplinach
(napft. 2. start) se seniorem nebodované (senior mize jet bodovang) — seniorské startovné, vyhry, pohary.

Seniorem se rozumi jezdec starsi 18ti let.

Pii rodeu se musi jezdec fidit témito Pravidly, Soutéznim fadem RC. Pii jejich poruseni muze byt z discipliny
diskvalifikovan, pfipadné z rodea vyloucen.

Jezdec se nesmi jakymkoliv zptisobem ke koni (k sedlu) pfivazat nebo jinak pfipevnit.

O zplisobu a provedeni vyznaceni startovni ¢ary rozhoduje hlavni rozhod¢i dle podminek arény.

Stado telat oznacenych ¢isly je shromdzdéno na dobytci strané pohromadé a v klidu.

I11. TYPY DISCIPLIN

Rodeo pofadané v ramci téchto Pravidel se sklada z rychlostnich, dobytkaiskych a doplitkovych disciplin.
Skladbu disciplin pro dany ro¢nik doporucuje a schvaluje Rada RC.

1.

2.

Rychlostni discipliny:
e Barrel Race — barelovy dostih
e Pole Bending — slalom kolem ty¢i

Dobytkarské discipliny:

Bez lasa

Alley — ulicka — provedeni telete pfipravenou drahou
Cattle Branding - znac¢kovani telete

Cattle Penning- zahanéni telat

Gates Sorting (3mans2gates sorting) — tfidéni telat — 2 brany
Ranch Sorting — tfidéni telat — 1 brana

Speed Penning

Steer Wrestling — povaleni telete

Stuha - modifikace Steer Wrestling

Team Penning — oddélovani telat

Team Sorting - tfidéni telat

Trailer Loading — nakladani telete

S lasem

3.

Breakaway roping — lasovani telete

Calf Roping — lasovani telete

California Ranch Roping- pracovni rancerské lasovani ve dvojici
Ranch Roping — pracovni rancerské lasovani

Dopliikové discipliny
e  Hats — klobouky

e Rescue Race - zachrana
e Ribbon Race — stuhovy zavod

Discipliny dopliikové a jejich samostatné uspofadani v (zavodech) rodeich Mistrovstvi CR a o Pohar WI-CZ neni
mozné. Jsou urceny predevsim jako dodatkové jizdy pfi rovnosti ¢asti dvou a vice jezdct ¢i tymi v dobytkarskych
disciplinach. O jejich zafazeni rozhoduje hlavni rozhodc¢i.
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IV. VZHLED A VYBAVENI ZAVODNIKA

V Soutéznim fadu RC je nejen presné definovany predepsany westernovy odév pro soutézici, rozhod¢i i personal s vyjimkou
rodeovych klaund, ale najdete v ném i to, co je povoleno za vystroj a pomucky na kon€ nebo pro jeho ovladani. Pii nedodrzeni
téchto podminek nebude jezdci nebo zavodnimu tymu umoznén start v zavode€, dokud nedojde k naprave.

V. DISKVALIFIKACE

Nize uvedené body vedou k diskvalifikaci jezdce nebo celého tymu. Tato pravidla jsou platna pro vSechny discipliny RC. U kazdé
discipliny jsou dale uvedeny dalsi podminky diskvalifikace, které jsou specifické pro danou disciplinu. Diskvalifikace jednoho
¢lena tymu znamena diskvalifikaci pro cely tym.

Pad kon¢ nebo jezdce u rychlostnich disciplin.

Po padu koné nebo jezdce se pési jezdec pokusi o pokracovani v zahanéni telete/telat predtim, nez znovu nasedne u
dobytkarskych, lasafskych disciplin (jakékoli plisobeni na tele pfed nasednutim na kong).

Pobizeni telete/telat nohou, otéZemi, lasem, kloboukem ¢i jinym pfedmétem.

Nadmérné hnani a hrubost vici telattim i koni.

Prejeti telete, Slapani na tele ¢i jizda s natlakem na tele takovym zpiisobem, Ze je tele povaleno na zem (tzv. piejeti
telete).

Kousnuti nebo kopnuti telete koném.

Pobizeni koné lasem ¢i jinym pfedmétem (vyjimkou je Barrel Race a Pole Bending).

Zahnani telete (telat) do ohradek takovym zplsobem, Ze tele (telata) narazi do zadni stény ohradky zpisobené
nadmérnym tlakem na tele (dle zvazeni rozhod¢iho).

Viditelné zranéni koné, které by omezovalo koné pfi zavodu.

Jakakoli tvrdost vici telatim nebo koni je peclivé posuzovana rozhod¢imi, pokud je vyhodnocena jako neadekvatni a
nadmérna, vede tato skute¢nost k diskvalifikaci.

Piekroc¢eni stanovenych ¢asovych limita.

Nenastoupeni na startovni ¢aru do 30 sekund po otevieni arény pro vjezd dalsiho startujiciho tymu.

VI. PRUVOCE SOUTEZI

Kazdy jezdec a tym se informuje o pofadi, ve kterém startuje, na vyvéSenych startovnich listinach v predstihu.

Po otevieni arény ma jezdec nebo tym 30 sekund na vjeti do arény — pfi delsi prodlevé hrozi diskvalifikace z dané¢ho kola
(zélezi na posouzeni rozhod¢iho).

Jezdec nebo tym po ukonceni své jizdy zlistava na aréné a pomaha znovu usadit stddo pro nasledujici tym — pokud stado
stoji klidné na misté, nemusi byt tato moznost vyuzita.

Se schvalenymi rozhod¢imi by se mélo jednat se zdvoftilosti, spolupraci a respektem — rozhodnuti rozhodc¢iho je konecné.
Na rozhod¢i nemluvi zadni jezdci nebo nejezdci béhem probihajiciho zavodu.

Protesty jsou podavany okamzité po dojeti jizdy — na pozdéjsi protesty nebude bran zietel.

V piipadé¢ diskvalifikace se mize jezdec informovat u rozhod¢iho ohledné divodu diskvalifikace.

Za nesportovni chovani mize byt zdvodnik pokutovan, pokuta musi byt uhrazena pred dalsi jizdou zavodnika.

VIL. DISCIPLINY A TECHNICKE NAKRESY

Jednotlivé popisy disciplin najdete nize. Rozméry v technickych zakresech jsou orientacni a minimalni, vzdy hlavni rozhod¢i
mize zménit parametry na zakladé moznosti arény.
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Barrel Race —

barelovy dostih

Max. ¢asovy limit: neni

Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 2 (zapocitava se lepsi Cas)

Penalizace: 5 sekund za kazdy porazeny barel - pficteno k dosazenému Casu

Zacatek méreni ¢asu:  protnuti startovni ¢ary (jasné vyznacena kuzely) nosem koné (povolen letmy start)
Konec méreni ¢asu: protnuti cilové ¢ary (jasné vyznacena kuzely) nosem koné

Princip: je hodnocen prijezd drahy a dosazeny cas. Trasa je pfesné vymezena 3 barely - jsou umistény tak, ze nejvzdalenéjsi od
vjezdu do arény tvoii vrchol rovnoramenného trojuhelniku s dal§imi dvéma (rozméry a umisténi viz technicky nékres).

Ukolem jezdce je projet stanovenou trasu od nejbliziich bareld (1 a 2) ke vzdalen&j§imu (3), mize si viak vybrat, zda zaéne od
barelu ¢islo 1 nebo 2. Po obratu okolo 3 nejvzdalenéjsiho barelu musi projet mezi bliz§imi barely 1 a 2.

Po objeti kazdého barelu musi vzdy protnout svou pfedeslou drahu (viz nékres jizdy — jezdec si mize zvolit, zda zacne s pravym
nebo levym barelem).

P¥i rovnosti ¢asi se kona jedna nebo vice rozjizdék (Run Off).
Jezdec miize byt vybaveny barelovym bi¢ikem (provazkovym ¢i kozenym) nebo jezdeckym bicikem.

Diskvalifikace:
e  Kun nevstoupi do arény do 30 sekund po vyzvée hlasatelem — jezdec neni s koném piipraveny nebo neni schopen
nastoupit do arény.
K nezah4ji zavod (neprotne start) do 1 minuty po vstupu do arény.
Nedodrzeni ulohy.
Pobizeni koné pred podbiisnikem.
Nadmérné pouzivani barelového nebo jezdeckého biciku bude pecliveé posuzovana rozhod¢im.
Pad kon¢ a jezdce.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.

Diskvalifikovani jezdci mohou dokoncit jizdu. Poradatel nebo rozhod¢i vSak muize na zakladé vlastniho uvazeni pozadat jezdce,
aby opustil arénu okamzite.
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BARREL RACE

Luibl |luz=l Casomira
Start/ Cil - - Ce~ ~@om- -
Rozhodgéi

Moznost projeti B

BARREL RACE
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Rozhodzi




Technicky nakres Barrel Race

min 4 m
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Min. 10 m nebo otevieny vyjezd z areny

30—-40m
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Pole Bending — slalom kolem ty¢i

Max. ¢asovy limit:
Tym:

Pocet kol:
Penalizace:

Zacatek méreni Casu:
Konec méfeni ¢asu:

neni

1 jezdec

2 (zapocitava se lepsi Cas)

5 sekund za kazdou porazenou ty¢ k dosazenému Casu

protnuti startovni ¢ary (jasné vyznacena kuzely) nosem koné (povolen letmy start)
protnuti cilové ¢ary (jasné vyznacena kuzely) nosem koné

Princip: Je hodnocen prijezd drahy a dosazeny ¢as. Trasa je pfesné vymezena. 6 tyCi (s vyraznymi vodorovnymi pruhy 2 barev),
které jsou postaveny v pfimém sméru od vjezdu do arény (rozméry viz technicky néakres).

Ukolem jezdce je absolvovat tuto disciplinu podle dvou moznych variant (zprava nebo zleva — viz nékresy MoZnosti projeti A
nebo B) tak, ze v pfimém sméru dojede od startu za posledni ty€, poté nasleduje obrat o 180" kolem posledni ty¢e. Nasleduje
slalom mezi ty¢emi zpét. Mezi 1. ty¢i a startovni ¢arou provede obrat o 360° a znovu slalomem dojede za posledni ty¢. Nasleduje
obrat znovu o 180° a v pfimém sméru se vraci do cile.

P¥i rovnosti ¢asi se kona jedna nebo vice rozjizdék (Run Off).

Diskvalifikace:

e  Kiin nevstoupi do arény do 30 sekund po vyzvé hlasatelem — jezdec neni s koném pfipraveny nebo neni schopen
nastoupit do arény.

K nezah4ji zavod (neprotne start) do 1 minuty po vstupu do arény.

Nedodrzeni ulohy.

Pobizeni koné pred podbiisnikem.

Nadmérné pouzivani barelového nebo jezdeckého biciku bude peclivé posuzovano rozhod¢im.
Pad kon¢ a jezdce.

Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Pole Bending
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Alley — Ulicka

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)
Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 1

Zacatek méreni casu:  vybe&hnuti telete z vypoustéciho zafizeni pro telata
Konec méi‘eni ¢asu: zab&hnuti celého telete do cilové ohradky (po spravné¢ absolvované tloze), rozhod¢i da pokyn
k zastaveni Casu

Princip: Je hodnocen prijezd drahy a dosazeny Cas. Trasa je piesné vymezena 3 brankami (rozméry viz technicky nékres). Cilova
ohradka je ur¢ena rozhod¢im v zavislosti na moznostech arény.

Ukolem jezdce je provést tele 3 brankami v uréeném potadi, sméru a zahnat ho do cilové ohradky.

Jezdec pred startem stoji pfipraveny v aréné nebo ve startovacim boxe pro jezdce. Jakmile rozhod¢i zvedne vlajku jako signal, ze
aréna je pfipravena, jezdec da signal kyvnutim hlavy k vypusténi telete z vypoustéciho zafizeni. Jakmile tele opusti vypoustéci
zafizeni, rozhod¢i da pokyn k méfeni Casu. Jiz piekonand branka pfestava existovat, takze je povoleno, aby se tele vratilo do jiz
prekonané branky. Cilova ohradka se otevie po projeti 1. branky.

Cas se zastavi, jakmile tele zabéhne do cilové ohradky celym svym télem. Jezdec nemusi cilovou ohradku jinak zavirat.
P¥i rovnosti ¢ast se kond jedna z dopliikovych disciplin (Run Off).

Diskvalifikace:
e Tele probéhne branku ve Spatném potadi nebo sméru.
e Tele zabéhne do cilové ohradky diiv, nez absolvuje celou tlohu.
e  Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Alley — ulicka

4 -k
3m
all

min 1,2 m

Rozhodd

pro jezdce

Startovaci box |~

Vypousteci

jzarnzeni telat

H Emzh:::d-:':i/
__+ . Casomira _ )

Cilova ohradka
pro tele

Strana 13/49

Start/Til E
30 —40m

30—-70m




Cattle Branding - znackovani telete

Max. ¢asovy limit: 90 sekund (30 s pfed koncem zvukovy signal)
Tym: 2 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: min. 10

Pocet telat na nedobyt¢i strané: neomezené

Zacatek méreni casu:  kin protne nosem startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni ¢asu
Konec méi‘eni ¢asu: vracenim znackovadla do znackovaciho boxu, rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno spravné umisténi oznaceni vylosovaného telete a dosazeny ¢as. Aréna je rozdélena na dvé strany — dobytci
a nedobyt¢i (viz technicky nakres). Stado telat oznacenych Cisly na krku je shromazdéno na dobytci strané pohromadé a
v klidu. Jezdci startuji na nedobytCi stran€. Znackovaci barva bude umisténa ve znackovacim boxu za znackovaci ohradkou (viz
nakres). Znackuje se znackovadlem (houbic¢kou nebo $tétkou na tyc¢i). Zpisob vyznaceni startovni ¢ary urcuje hlavni rozhod¢i dle
podminek arény.

Ukolem tymu jezdci je oddélit od stada a zahnat do znadkovaci ohradky (na nedobytéi strang) losem uréené tele (&islo sdéleno
pfi protnuti startovni ¢ary), v boxu oznacit tele na zadni kytu znackovaci barvou. Jeden jezdec brani teleti odejit ze znackovaci
ohradky a druhy jezdec seskoCi zkoné na zem a oznaci tele znackovaci barvou. Ve znackovaci ohrddce smi byt v dobé
znackovani jen vylosované tele. V okamziku ukonceni discipliny musi byt oznackované tele ve znackovaci ohradce.

P¥i rovnosti ¢asi se kona jedna z doplitkovych disciplin (Run Off).

Diskvalifikace:

e  Tele v okamziku zastaveni Casu jiz nebylo ve znackovacim boxu (jakékoli ¢ast telete).
Oznaceni na jinou Cast téla telete.
V dobé znackovani bylo ve znac¢kovaci ohradce jesté jiné nez znaCkované tele.
Oznaceni jin¢ho nez losem urceného telete.
Jezdec, ktery znackuje, nestihne vratit znackovadlo zpét do boxu v ¢asovém limitu.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Cattle Branding — znac¢kovani telete
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Cattle Penning — zahanéni telete

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pfed koncem zvukovy signal)
Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: min. 10

Pocet telat na nedobyt¢i strané: max. 4 ks

Zacatek méreni casu: kUi protne nosem startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni ¢asu
Konec méreni ¢asu: zavieni vylosovaného telete do ohradky, najeti na pomyslnou ¢aru zavieni a zvednuti ruky, rozhod¢i da
pokyn k zastaveni Casu

Princip: Je hodnoceno zavieni vylosovaného telete a dosaZzeny Cas. Aréna je rozdélena na dvé strany — dobytci a nedobyt¢i (viz
technicky nakres). Stado telat oznacenych Cisly na krku je shromazdéno na dobytéi strané pohromadé a v klidu. Na nedobytci
stran¢ je umisténa ohradka na del$i sténé arény s otevienym vjezdem orientovanym ke kratké sténé arény. Jezdci startuji
na nedobytci strané. Zplisob vyznaceni startovni ¢ary urcuje hlavni rozhod¢i dle podminek arény.

Ukolem jezdce je oddélit od stida, zahnat a zaviit do ohradky (na nedobyt&i stran&) losem uréené tele (Eislo sd&leno pii protnuti
startovni ¢ary). Pii zavirani vylosovaného telete do ohradky jezdec ukoncuje tlohu zvednutim ruky, ale nejprve musi jeho kin
protnout pomyslnou ¢aru zavieni a nesmi vjet celou svou délkou do ohrady. Kousek kon¢ musi byt vn¢ ohradky.

Pokud vjede celou délkou kon¢ do ohradky musi nejprve vyjet celou délkou svého koné ven zohradky a znovu najet
na pomyslnou ¢aru zavieni a ukoncit tlohu tak, jak ptedepisuje pravidlo zavirani vylosovaného telete.

Pokud do ohradky vbehne i jiné nez vylosované tele, musi jezdec toto tele odd¢lit a zahnat na dobytci stranu, pak mize
pokracovat v uzavieni ulohy, jak pfedepisuje pravidlo zavirani vylosovaného telete.

P¥i rovnosti ¢asii se kona jedna z doplitkovych disciplin (Run Off).

Diskvalifikace:

e  Pokud na nedobyt¢i stranu prebéhlo vice jak 4 ks telat.

e  Pokud kun vjel celou svou délkou do ohradky a jezdec disciplinu ukon¢il zvednutim ruky.

e  Pokud jezdec zvedl ruku dfive, nez nos jeho kon¢ protne pomyslnou ¢aru zavieni — je to hodnoceno jako piedcasné
ukonéeni = nesplnéni ulohy.

e  Piiuzavfeni a zvednuti ruky bylo v ohradce jesté jiné nez vylosované tele.

e  Pii ukonceni discipliny nesmi byt na nedobyt¢i strané arény zadné jiné tele.

eV pfipadé, Ze jezdec vjede do ohradky s celym koném a ohrozi zaviené tele — diskvalifikace na zdklad¢ posouzeni
rozhodciho.

e V piipadé, ze tele opousti ohradku v momenté, kdy jezdec pozadd o ukonceni discipliny, je na posouzeni
rozhod¢iho, zda se dané tele nachazelo v ohradce nebo mimo ohradku.

. Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.

Strana 16/49




Technicky nakres Cattle Penning — zahanéni telete
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Gates Sorting (3men2gates sorting)

Max. ¢asovy limit: 90 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)
Tym: 3 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 12 (¢isla 1 — 10 + 2 ks s 00 nebo neocislované)

Pocet telat na nedobyt¢i strané: 10 telat (¢iselném vzestupném potadi od vylosovaného Cisla — stfidani bran)

Zacatek méreni ¢asu: 1. ki protne nosem pomyslnou startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni Casu
Konec méreni ¢asu: po uplynuti casového limitu (musi byt vytiidéné min. 1 tele) nebo po vytiidéni 10. telete

Princip: Je hodnocen pocet zavienych telat (od vylosovaného ¢isla), zptisob vytiidéni (stfidani bran) a dosazeny Cas posledniho
vytiidéného telete. Aréna je pichrazena na 2 strany (nedobyt¢i a dobyt¢i) po celé délce arény se 2 otvory — brany, které se
nachazeji v pfiblizné 1/4 délky od dlouhé stény arény (min. 15 m). V dobytci ohradé je 10 ocislovanych telat a 2 neocislované
nebo oznacené 00, volné rozptylené. Jezdci startuji na nedobytéi strang.

Ukolem tymu je oddglit od stida a zahnat na nedobytéi ¢ast arény 1 - 10 telat (telata s &isly po sobé vzestupné jdoucich
od vylosovaného ¢isla a musi pravidelné stiidat ob¢ brany a je na jezdcich jakou branou zac¢nou). Tele je povazovano za vytfidéné,
kdyz je jeho celé télo za startovni ¢arou na nedobytci strané. Po piebehnuti celého telete na nedobyt¢i stranu mohou jezdci vytridit
dalsi tele. Za kazdé vytiidéné tele se pocita Cas, ve kterém bylo dané tele vytfidéno. Tele, které nepiejde celym objemem na
dobyt¢i stranu, nemiize byt zapocitano pii vyprseni casového limitu.

Vyhrava tym s nejvyssim poctem oddélenych telat. Pii rovnosti telat rozhoduje lepsi ¢as posledniho vytfidéného telete. Jizda
konc¢i vytfidénim vSech 10-ti telat, i kdyZ jest¢ neuplynul ¢asovy limit — jezdci mohou byt kdekoli v aréné (na dobytci i nedobytci
stran¢).

Pti rovnosti poctu zavi‘enych telat rozhoduje dosazeny ¢as posledniho zavieného telete.

Diskvalifikace:
e  Projdou-li stejnou branou dve¢ telata v po sobé jdoucim i ve spravném poradi.
e Projdou-li dveé telata se spravnymi Cisly za sebou, kazdé do jiné brany, ale v zakrytu (nejdiiv musi probéhnout 1 celé
tele a pak mohou jezdci ptehnat 2.).
e  Piebchne jiné tele nebo jakakoli jeho ¢ast, nez jaké je v potadi dle vylosovaného ¢isla nebo tele s 00.
e  Pii piebchnuti vytfidéného telete nebo jakékoli jeho ¢asti zpét na dobytéi stranu.
. Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Gates Sorting — 3Men2Gates Sorting
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Ranch Sorting — tridéni telat

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pfed koncem zvukovy signal)
Tym: 2 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 12 (¢isla 1 — 10 + 2 ks s 00 nebo neocislované)

Pocet telat na nedobyt¢i strané: 10 telat (¢iselném vzestupném potadi od vylosovaného ¢isla)

Zacatek méreni ¢asu: 1. ki protne nosem pomyslnou startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni Casu
Konec méreni ¢asu: po uplynuti casového limitu (musi byt vytiidéné min. 1 tele) nebo po vytiidéni 10. telete

Princip: Je hodnocen pocet zavienych telat (od vylosovaného cCisla) a dosazeny cas posledniho vytridéného telete. Aréna se
sklada ze dvou kruhovych ohrad (nedobytci a dobytci) mezi kterymi se nachéazi brana o Sifce 3 m. V dobyt¢i ohrad¢ je 10
ocislovanych telat a 2 neocislované nebo oznacené 00, usazené na stiedu. Jezdci startuji na nedobyt¢i stran€.

Ukolem tymu je oddélit od stada a zahnat na nedobytéi Gast arény 1 - 10 telat (telata s &isly po sob& vzestupné jdoucich od
vylosovaného cisla). Tele je povazovano za vyttidéné, kdyz je jeho celé télo za startovni ¢arou na nedobytci stran€. Po ptebéhnuti
celého telete na nedobytci stranu mohou jezdei vytiidit dalsi tele. Za kazdé vytiidéné tele se pocita Cas, ve kterém bylo dané tele
vytiidéno. Tele, které nepiejde celym objemem na dobytci stranu, nemize byt zapocitano pii vyprseni casového limitu.

Vyhrava tym s nejvyssim poctem oddélenych telat. Pii rovnosti telat rozhoduje lepsi ¢as posledniho vytfidéného telete. Jizda
konc¢i vytfidénim vSech 10-ti telat, i kdyz jesté neuplynul casovy limit nebo uplynutim ¢asového limitu — jezdci mohou byt kdekoli
v arén¢ (na dobytci i nedobytci stran¢).

P¥i rovnosti po¢tu zavirenych telat rozhoduje dosazeny Cas posledniho zavien¢ho telete.

Diskvalifikace
e  Projdou-li dve telata se spravnymi Cisly za sebou, ale v zakrytu (nejdiiv musi probé¢hnout 1 celé tele a pak mohou
jezdci prehnat 2.).

e  Piebchne jiné tele nebo jakakoli jeho ¢ast, nez jaké je v potadi dle vylosovaného ¢isla nebo tele s 00.
e  Pii piebchnuti vytfidéného telete nebo jakékoli jeho ¢asti zpét na dobyt¢i stran.
. VSeobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Speed Penning

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)
Tym: 1 jezdec + 1 jezdec (2 tymy startujici proti sobé soucasng)
Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 10+10
Pocet telat na nedobyt¢i strané: neomezené

Zacatek méreni ¢asu:  prvni kin protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méteni casu
Konec méreni ¢asu: zavieni vylosovaného telete do ohradky, najeti na pomyslnou ¢aru zavieni, zastaveni a zvednuti ruky,
rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zavieni vylosovaného telete a dosazeny ¢as. Aréna je rozdélena na dvé podélné poloviny, v kazdé z nich se
nachazi stado 10ti telat s ¢isly — obé poloviny maji stejnou ¢iselnou fadu. Kazd4 polovina je jesté rozdélena na dobytci a nedobytci
¢ast arény (viz technicky nékres). Na nedobyt¢i strané jsou umistény ohradky na prostiedni dé€lici sténé s otevienymi vjezdy
orientovanymi ke kratké sténé arény. Jezdci startuji na nedobytci strané. Zplisob vyznaceni startovni ¢ary urcuje hlavni rozhod¢i
dle podminek arény.

Ukolem jezdcii je oddélit od stada, zahnat a zaviit do ohradky (na nedobytéi strang) losem uréené tele (&islo sd&leno pii protnuti
startovni ¢ary). Oba jezdci predvadéji disciplinu soucasné a maji stejné Cislo telete. Pfi zavirani vylosovaného telete do ohradky
jezdec ukoncuje ulohu zvednutim ruky, ale nejprve musi jeho kan protnout pomyslnou ¢aru zavieni a nesmi vjet celou svou
délkou do ohrady. Kousek koné musi byt vné ohradky.

Pokud vjede celou délkou koné do ohradky musi nejprve vyjet celou délkou svého koné ven z ohradky a znovu najet na
pomyslnou ¢aru zavieni a ukoncit ulohu (najede na pomyslnou ¢aru zavfeni, zastavi a zvedne ruku).

Pokud do ohradky vbéhne i jiné nez vylosované tele, musi jezdec toto tele odd¢lit a vyhnat z ohradky, pak mize pokracovat
v dokonceni ulohy (najede na pomyslnou ¢aru zavfeni, zastavi a zvedne ruku).

Disciplina probiha vylu¢ovacim zptisobem. Jezdec s rychlejsim ¢asem postupuje do dalsiho kola. V pfipad¢, Ze ani jeden jezdec
neplni ukol, zadny z nich nepostupuje. V piipad¢ lich¢ho poctu jezdcli a porovnavaji dosazené casy.

Diskvalifikace:

e  Pokud kun vjel celou svou délkou do ohradky a jezdec disciplinu ukon¢il zvednutim ruky.

e  Pokud jezdec zvedl ruku dfive, nez nos jeho kon¢ protne pomyslnou ¢aru zavieni — je to hodnoceno jako piedcasné
ukonéeni = nesplnéni ulohy.

e  Piiuzavfeni a zvednuti ruky bylo v ohradce jesté jiné nez vylosované tele.

eV pfipadé, Ze jezdec vjede do ohradky s celym koném a ohrozi zaviené tele — diskvalifikace na zdklad¢ posouzeni
rozhod¢iho.

e V piipad¢, Ze tele opousti ohradku v momenté, kdy jezdec pozadd o ukonceni discipliny, je na posouzeni
rozhod¢iho, zda se dané tele nachazelo v ohradce nebo mimo ohradku.

) Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Speed Penning
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Steer Wrestling — povaleni telete

Max. ¢asovy limit: 90 sekund (60 sekund od uchopeni telete) cas lze zkratit dle stavu zvifat a rozhod¢iho
(30 s pred koncem zvukovy signal)

Tym: 1 jezdec chytac + 1 jezdec vodic (jezdec starsi 18ti let)

Pocet kol: 2 (Casy se scitaji)

Pocet krav ve stadé: 1

Zacatek méreni casu:  tele opusti vypoustéci zafizeni, rozhod¢i da pokyn k méteni casu
Konec méreni ¢asu: chyceni a povaleni telete na bok, rozhodc¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno povaleni telete na bok a dosazeny ¢as. Chytac i vodi¢ startuji ze startovaciho boxu (kazdy z jedné strany
vypoustéciho zafizeni pro tele) v okamziku, kdy telete opusti branku vypoustéciho zafizeni.

Ukolem jezdci je chytit a povalit tele na bok. Vodi¢ startuje soucasné s chytatem a vede dobytée v piimém sméru. Jezdec —
vodi¢ se muze této discipliny zucastnit vicekrat. Body se pfidéluji pouze chytaci.

Chyta¢ se musi dostat na uroven telete tésn€ k jeho pravému ¢i levému boku. Chyta¢ uchopi tele za krk, rohy ¢i hlavu, nesmi ho
vSak uchopit za ocas, usi, ani se dotykat jeho o¢i, nesmi na n¢ho nasednout. Pii tom z kon¢ seseda. Stojici tele polozi na bok na
stranu, ze které skakal. Chyta¢ se pifi uchopeni telete nesmi dotykat zemé a tele musi cvalat. Pokud chyta¢ pfi prvnim pokusu o
chyceni telete neuspél a ztratil s teletem ptimy kontakt, nesmi pokrac¢ovat v chytani pésky. Muze vSak znovu nasednout na koné a
pokus opakovat, pokud mu to dovoli ¢asovy limit.

V ptipadé¢ padu telete jinak nez na spravny bok, mize jezdec maximalné piizvednutim hlavy telete, dat teleti impuls ke zvednuti
se. Pokud na toto tele nezareaguje, nesmi jezdec jakkoli jinak pokracovat a disciplina je ukoncena bez vysledku.

P¥i rovnosti ¢asii rozhoduje dodatkova jizda. Jezdci pak budou chytat jiné tele, nez jaké chytali pfi vlastni soutézi. Nebo
rozhodne start v jedné z doplnkovych disciplin zvlasté v ptipadech, kdy by opakovéanim jizdy doslo k nadmérné fyzické zatézi
dobytcat.

Diskvalifikace:
e  Tele v okamziku uchopeni necvalalo.
Jezdec uchopil tele zakdzanym zptisobem.
Chytac ztratil kontakt s teletem a pokracuje v chytani pésky.
Pokud tele bylo povaleno na $patnou stranu.

Pii diskvalifikaci jezdce v daném kole se zapisuje ¢as v hodnoté 5 minut.
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Technicky nakres Steer Wrestling — povaleni telete
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Stuha - modifikace Steer Wrestling

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)
Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 1

Zacatek méreni casu:  tele opusti vypoustéci zafizeni, rozhod¢i da pokyn k méteni casu
Konec méreni ¢asu: strzeni stuhy z krku telete a zvednuti ruky se stuhou, rozhod¢i da pokyn k zastaveni casu

Princip: Je hodnoceno strzeni stuzky z krku telete a dosazeny cas. Teleti je ve vypoustécim zafizeni uvazana kolem krku stuha
z krepového papiru nebo je kolem krku dany volny latkovy obojek na suchy zip. Jezdec startuje ze startovaciho boxu v okamziku,
kdy telete opusti branku vypoustéciho zafizeni.

Ukolem jezdce je strhnout z krku dobytéete stuhu, pii strhavani stuhy se jezdec nesmi dotykat zemé& a dobytée musi cvalat. Cas se
zastavuje v okamziku, kdy jezdec zdvihne ruku se stuhou (v pfipadé krepového papiru postacuje jeji ¢ast, piitom zbyla cast nesmi
zustat dobytceti na krku).

P¥i rovnosti ¢asii rozhoduje dodatkova jizda. Jezdci pak budou chytat jiné tele, nez jaké chytali pfi vlastni soutézi. Nebo
rozhodne start v jedné z doplikovych disciplin zvlasté v ptipadech, kdy by opakovéanim jizdy doslo k nadmérné fyzické zatézi
dobytcat.

Diskvalifikace:
e  Tele v okamziku strzeni stuhy necvalalo.
e Jezdce se dotykal zemé v okamziku strzeni stuhy.
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Technicky nakres Stuha — modifikace Steer Wrestling
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Team Penning — oddélovani telat

Max. ¢asovy limit: 90 sekund (30 s pfed koncem zvukovy signal)
Tym: 3 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: min. 12

Pocet telat na nedobyt¢i strané: 3 (Ciselném vzestupném poradi od vylosovaného cisla)

Zacatek méreni casu: 1. ki protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni casu
Konec méreni ¢asu: zavieni vylosovanych telat do ohradky (min. 1 tele), najeti na pomyslnou ¢aru zavieni a zvednuti ruky,
rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zavfeni vylosovanych telat a dosazeny ¢as. Aréna je rozdélena na dvé poloviny — dobytci a nedobyt¢i (viz
technicky nakres). Stado telat oznacenych Cisly na krku je shromazdéno na dobytéi strané pohromadé a v klidu. Na nedobytci
stran¢ je umisténa ohradka v prostoru arény s otevienym vjezdem orientovanym ke kratké sténé arény. Panty branky jsou vzdy na
té stran¢ ohradky, ktera je dale od delsi stény arény. Jezdci startuji na nedobytci stran€. Zptsob vyznaceni startovni ¢ary urCuje
hlavni rozhod¢i dle podminek arény.

Ukolem tymu je oddélit od stada, zahnat a zaviit do ohradky na nedobytéi ¢asti arény 1 - 3 telata (telata s &isly po sobé& vzestupné
jdoucich od vylosovaného cisla - ¢islo sd€leno pii protnuti startovni ¢ary). Zalezi na tymu, s jakym c¢islem za¢nou — napf. tym
dostane pro protnuti startovni ¢ary tele s ¢islem 3 a musi tedy vytfidit telata s Cisly 3, 4 a 5. Zacit s tfidénim mohou klidné u ¢isla
5 nebo 4.

Pii zavirani vylosovanych telat do ohradky ukoncuje ulohu jeden jezdec z tymu zvednutim ruky, ale nejprve musi jeho kin
protnout pomyslnou ¢aru zavieni a nesmi vjet celou svou délkou do ohrady. Kousek kon¢€ musi byt vné¢ ohradky. Cely tym musi
byt na nedobytéi stran arény. Uloha je splnéna, pokud tym vytiidi alespon 1 tele.

Pokud vjede celou délkou koné do ohradky musi nejprve vyjet celou délkou svého koné ven z ohradky a znovu najet na
pomyslnou ¢aru zavieni a ukoncit ulohu tak, jak pfedepisuje pravidlo zavirani vylosovaného telete.

Pti rovnosti poctu zavi‘enych telat rozhoduje dosazeny cas.

Diskvalifikace:

e  Pokud na nedobytci stranu prebéhlo jiné tele nebo jakakoli jeho ¢ast nez jedno ze 3 spravnych ¢isel danych losem.

e  Pokud kun vjel celou svou délkou do ohradky a jezdec disciplinu ukon¢il zvednutim ruky.

e  Pokud jezdec zvedl ruku dfive, nez nos jeho kon¢ protne pomyslnou ¢aru zavieni — je to hodnoceno jako predcasné
ukonéeni = nesplnéni ulohy.

e  Pii ukonceni discipliny nesmi byt na nedobyt¢i strané arény zadné jiné tele.

e  Pii ukonceni je néjaky ¢len tymu na dobyt¢i strané arény.

eV piipadé, ze jezdec vjede do ohradky s celym koném a ohrozi zaviené tele — diskvalifikace na zakladé posouzeni
rozhodciho.

eV piipadg, ze tele opousti ohradku v momenté, kdy jezdec pozada o ukonceni discipliny, je na posouzeni
rozhod¢iho, zda se dané tele nachazelo v ohradce nebo mimo ohradku.

) Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Team Penning — oddélovani telat
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Team Sorting — tridéni telat

Max. ¢asovy limit: 90 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)
Tym: 3 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 12 (¢isla 1 — 10 + 2 ks s 00 nebo neocislované)

Pocet telat na nedobyt¢i strané: 10 telat (Ciselném vzestupném potadi od vylosovaného ¢isla — pfebéhnou Spatna telata mohou
neomezeng, ale nesmi pfebéhnout tele s ¢islem 00)

Zacatek méreni ¢asu: 1. ki protne nosem pomyslnou startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni Casu
Konec méi‘eni ¢asu: jezdec zvedne ruku na nedobytCi strané (na nedobytéi musi byt cely tym), rozhod¢i da pokyn
k zastaveni Casu

Princip: Je hodnocen pocet zavienych telat (od vylosovaného ¢isla) a dosaZzeny ¢as. Aréna je rozdélena na dvé poloviny. Na jedné
je brana, kterou jsou prehanéna oddélovana telata. Sitka brany je 1/3 $iiky dané arény. Jedna polovina je dobytéi a druha
nedobytéi. V dobytcéi ohradé je 10 ocislovanych telat a 2 neocislované nebo oznacené 00, usazena na stfedu. Jezdci startuji na
nedobytci strané.

Ukolem tymu je oddélit od stada a zahnat na nedobytéi Gast arény 1 - 10 telat (telata s &isly po sob& vzestupné jdoucich od
vylosovaného ¢isla). Po protnuti startovni ¢ary je tymu sdéleno vylosované Cislo telete, od kterého ma tym zacit tridit telata. Tele
je povazovano za vytiidéné, kdyz je jeho celé télo za startovni ¢arou na nedobyt¢i strané. Po prebéhnuti celého telete na nedobytci
stranu mohou jezdci vytfidit dalsi tele. Tele, které neptejde celym objemem na dobyt¢i stranu, nemtze byt zapocitano pfi vyprseni
¢asového limitu.

Pokud ptebéhne jiné ¢islo, nez je v poradi, musi jej jezdci vratit zpét a znovu vytiidit az bude na fad¢, jinak nemohou pokracovat
dal. Pokud ptfebéhnou najednou dvée telata a prvni pfebéhne s vyssim ¢islem nez to druhé, musi tym vyhnat ob€ zpét a pak mohou
pokracovat ve tfidéni.

vvvvv

nez to tele, které uteklo zpét. Po vyhnani mohou znovu zacit tiidit.
Pti rovnosti poctu zavi‘enych telat rozhoduje dosazeny cas.

Diskvalifikace:
e  Prebéhne tele s Cislem 00.
e  Tym nedodrzi ¢iselnou fadu — v piipadé prebéhnuti jiného ¢isla a nevrati ho zpét.
) Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC
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Technicky nakres Team Sorting — tfidéni telat
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Trailer Loading — nakladani telete

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pfed koncem zvukovy signal)
Tym: 2 jezdci

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: min. 10

Pocet telat na nedobyt¢i strané: max. 2 ks

Zacatek méreni ¢asu: 1. kil protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni casu
Konec méi‘eni ¢asu: zavieni vylosovaného telete do 1. ¢asti ohradky, zavieni koni do 2. ¢asti ohradky a dob&hnuti pésky do
kruhu (oba jezdci obé nohy v kruhu), rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zavieni vylosovaného telete a dosazeny Cas. Aréna je rozdélena na dvé strany — dobyt¢i a nedobytci
(viz technicky nakres). Stado telat oznacenych ¢isly na krku je shromazdéno na dobytci strané pohromadé a v klidu. Na nedobytci
stran¢ je umisténa ohradka simulujici pfepravnik (tvofena dvéma oddélenymi ¢astmi) na delsi sténé arény s otevienym vjezdem
orientovanym ke kratké stén¢ arény. Jezdci startuji na nedobytc¢i strané. Zptisob vyznaceni startovni ¢ary urcuje hlavni rozhod¢i
dle podminek arény.

Ukolem jezdce je oddélit od stada, zahnat a zaviit do prvni ¢asti ohradky (na nedobytéi strang) losem uréené tele (Gislo sd&leno
pfi protnuti startovni ¢ary) a do druhé casti zavést oba koné. Nasledné oba jezdci bézi pésky do vyznaceného kruhu na aréné
(8 m od rohu ohradky). V okamziku, kdy oba jezdci piekro¢i obéma nohama vyznacenou ¢aru kruhu, se zastavuje cas a kol je
ukoncen. Tele musi byt celé v ohradce a ani konim nesmi koukat zadna ¢ast téla ven z ohradky.

Pokud vy¢niva ¢ast kon¢ z ohradky, miizou jezdci koné v ohradce srovnat, nez dobéhnou do kruhu.
P¥i rovnosti ¢ast se kond jedna z dopliikovych disciplin (Run Off).

Diskvalifikace:
e Do ohradky (pfepravniku) zabéhlo jiné nez losem urcené tele.
e  Na nedobytci stranu piebchla vice jak 2 telata.
e V piipadé, ze tele opousti ohradku v momenté, kdy jezdec pozadd o ukonceni discipliny, je na posouzeni
rozhod¢iho, zda se dané tele nachazelo v ohradce nebo mimo ohradku.
e  V okamziku ukonceni tlohy je na nedobyt¢i strané jeste jiné tele.
e  Zaprivazani kon¢ nebo ptehozeni otézi pres kovové ohradové dilce simulujici pfepravnik.
. Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC
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Technicky nakres Trailer Loading — nakladani telete
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Breakaway Roping

Max. ¢asovy limit: 60 sekund véetné penalizace (30 s pfed koncem zvukovy signal)

Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 1

Pocet krav ve stadé: 1

Penalizace: 5 sekund pii pfedCasném startu pfictené k vyslednému casu (dle posouzeni rozhod¢iho na zakladé
rozméru startovacich boxt)

Hod lasem: 2 hody v 1 kole

Honda: pevna

Zacatek méreni casu:  tele opusti vypoustéci zafizeni, rozhod¢i da pokyn k méteni casu
Konec méi‘eni ¢asu: zalasovani telete a odtrzeni lasa od hrusky, rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zalasovani telete a dosazeny Cas. Startovaci box neni souéasti arény. Jezdec ma povoleno pouzit jedno
nebo dvé lasa (povoleny dva hody). Pokud jede jezdec na jedno laso, musi byt provazkem (gumickou) pfipevnéné k hrusce sedla,
pokud jede na dv¢ lasa, musi byt pfipevnéna obé lasa. Lasa musi byt piipevnéna tak, aby mohlo dojit k pfetrhnuti provazku
(gumicky) pfi napnuti lasa. Na konci kazdého lasa musi byt viditelny kus latky. Provazek nebo gumicku dostane jezdec od
poradatele. Laso nesmi byt pfipevnéné ptes Tie-Down, neck rope ani zadnym jinym zpisobem. Branka na protéjsi strané arény je
otevfena a umoziuje tak teleti opustit arénu.

Ukolem jezdce je v co nejkratsim Gase zalasovat tele které vybshne z vypoustéciho zafizeni. Jezdec startuje z pravého nebo
levého startovaciho boxu po pokynu hlavniho rozhod¢iho, jezdec kyvnutim hlavy dé pokyn obsluze vypoustéciho zafizeni, ktera
toto zafizeni otevie a tele vybéhne. Jezdec smi vybehnout ze startovaciho boxu az kdyz je celé télo telete z vypoustéciho zatizeni
venku, v tom okamziku d& rozhod¢i pokyn k méfeni Casu a teprve pak smi hlava koné protnout pomyslnou ¢aru startovaciho boxu
a jezdec muze hazet lasem. Jezdec je penalizovan 5ti trestnymi sekundami v piipade€, Ze opusti startovaci box diiv, nez celé tele
opusti vypoustéci zafizeni. Pokud prvnim lasem jezdec tele nechyti nebo chyti Spatnym zplsobem, mize laso zahodit a hned
pouzit druhé laso. V okamziku, kdy jezdec hazi laso, musi tele cvalat.

Po spravném chyceni telete v okamziku napnuti lasa, nesmi jezdec drzet laso ani v jedné ruce, jinak je pokus neplatny.
V okamziku odtrzeni lasa od hrusky dava rozhod¢i pokyn k zastaveni ¢asu a musi smycka lasa spocivat na téle telete. Platny hod
je, kdyz smycka lasa projde ptes hlavu telete a je jedno, jaka cast téla telete je chycena.

Diskvalifikace:

e  Tele opusti arénu, aniz by bylo zalasovano — otevienou brankou na protéjsi stran¢ arény od startovaciho boxu.
Jezdec chyti tele jinym zptisobem, nez je vyse popsano — smycka v dob¢ zastaveni ¢asu neni na téle telete.
Jezdec nepusti laso a neukaze rozhod¢imu volnou ruku v okamziku uvolnéni lasa z hrusky sedla.
Jezdec rukou odtrhne laso od hrusky sedla nebo jinak ovliviiuje laso, aby se odtrhlo od hrusky.
Pokud jezdec udéla dally (namota laso na hrusku) nebo se provazek (gumicka) v ¢asovém limitu nepietrhne
Jezdec laso nehodi, ale nasadi ho na tele.
V dobé hodu tele necvala.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC
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Technicky nakres Breakaway Roping
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Calf Roping

Max. ¢asovy limit: 30 sekund

Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 2 Casy se scitaji (pfi diskvalifikaci se v daném kole zapisuje 5 minut)

Pocet krav ve stadé: 1

Penalizace: 5 sekund pii pfedCasném startu pfictené k vyslednému casu (dle posouzeni rozhod¢iho na zakladé
rozméru startovacich boxt)

Hod lasem: 1 hod v 1 kole

Honda: pevna

Zacatek méreni casu:  tele opusti vypoustéci zafizeni, rozhod¢i da pokyn k méteni casu
Konec méreni ¢asu: zalasovani telete a seskoceni jezdce - obé nohy na zemi, rozhod¢i da pokyn k zastaveni casu

Princip: Je hodnoceno zalasovani telete a dosazeny ¢as. Startovaci box neni soucasti arény. Laso nesmi byt pfipevnéné pies
Tie-Down, neck rope ani zadnym jinym zptisobem.

Ukolem jezdce je v co nejkrat3im Gase zalasovat telete, které vybéhne z vypoustéciho zatizeni. Jezdec startuje z pravého nebo
levého startovaciho boxu po pokynu hlavniho rozhod¢iho, jezdec kyvnutim hlavy dé pokyn obsluze vypoustéciho zafizeni, ktera
toto zafizeni otevie a tele vybehne. Jezdec smi vybehnout ze startovaciho boxu az kdyz je celé télo telete z vypoustéciho zatizeni
venku, v tom okamziku dé rozhod¢i pokyn k méfeni Casu a teprve smi hlava koné protnout pomyslnou ¢aru startovaciho boxu a
jezdec muze hazet lasem. Jezdec je penalizovan 5ti trestnymi sekundami v pfipad¢€, Ze opusti startovaci box dfiv, nez celé tele
opusti vypoustéci zafizeni. V okamziku, kdy jezdec hazi laso, musi tele cvalat.

Spravném chyceni telete je za hlavu, pfipadné rohy (pokud je rozhod¢i uzna jako dostacujici k chyceni). Jakékoli jiné chyceni je
brano jako neplatny pokus. Po chyceni jezdec pusti laso na zem a sesedne z kong. Cas se zastavi v moment&, kdy se jezdec dotkne
obéma nohama zemé. V okamziku zastaveni ¢asu musi smycka lasa zlstat kolem krku nebo roht telete a jezdec musi mit koné
pod kontrolou.

Diskvalifikace:
e  Pokud jezdec nechyti tele v Casovém limitu.
Chyceni telete za jinou ¢ast téla nez je hlava, ptipadné rohy.
Pouziti jiné, nez pevné hondy.
Smycka lasa neni na krku ¢i rozich telete v okamziku, kdy jezdec seskoc¢i na zem.
Jezdec laso nehodi, ale nasadi ho na tele.
V dobé¢ hodu tele necvala.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres Calf Roping
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California Ranch Roping

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)

Tym: 2 jezdci

Pocet kol: 2 Casy se scitaji (pfi diskvalifikaci se v daném kole zapisuje 5 minut)
Pocet krav ve stadé: min. 10

Pocet telat na nedobyt¢i strané: max. 4 ks

Hod lasem: 2 hody - kazdy jedec 1 hod v daném kole (1. hazi vzdy roper, 2. cutter)
Honda: vypousteci

Zacatek méreni ¢asu: 1. ki protne nosem pomyslnou startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni asu
Konec méreni ¢asu: zalasovani telete a vycvaknuti hondy, rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zalasovani telete a dosazeny ¢as. Aréna je rozdélena na dveé strany — dobytci a nedobytci (viz technicky
nakres). Stado telat oznacenych Eisly na krku je shromazdéno na dobytéi strané pohromad¢ a v klidu. Tym (2 jezdci) s lasy
s vypoustéci hondou startuji na nedobytci stran€. Pomér rozdéleni arény a zplisob vyznaceni startovni ¢ary si uruje rozhodci dle
dané arény a dle svého uvazeni.

Laso nesmi byt pfipevnéné pies Tie-Down, neck rope ani zddnym jinym zptisobem.

Ukolem tymu oddélit od stada losem piidélené tele a zalasovat. Jeden z tymu (cutter) mé za tikol, bez pomoci druhého z tymu
(roper), odd¢lit ptidélené tele od stada, prehnat ho za pomyslnou ¢aru na nedobyt¢i stranu, kde uz mu miize pomoci roper, ktery
ma za ukol dané tele zalasovat. Roper se pfi prvnim oddélovani piidéleného telete nesmi zapojit do prace cuttera a musi se
zdrzovat u pomyslné rozdélovaci ¢ary. Jakmile se po prvnim oddéleni a protnutim pomysiné ¢ary na nedobyt¢i stranu arény tele

roper hazi laso, musi byt tele v pohybu v libovolném chodu.

Smi lasovat:
- Celé tele je na nedobytci strané arény.
- N¢jaka cast téla telete protne pomyslnou ¢aru na nedobyt¢i ¢ast arény (tele je vyhnano).

Nesmi lasovat:
- Celé tele je na dobytci strané arény.
- N¢jaka cast téla telete protne pomyslnou ¢aru na dobytci ¢ast arény (tele se vraci zpét).

Pokud roper neuspéje, nechyti piidélené tele, mize se o zalasovani pokusit 2. jezdec cutter a 1. jezdec roper mu muze pomoci
oddélit pridélené tele od stada. Pravidlo pro chytani telete je pro cuttera stejné jako pro ropera. Oba maji jen 1 hod.

Spravném chyceni telete je za jakoukoli ¢ast t€la, mimo ucha, nosu a ocasu. Chycené rohy budou uznany jako platny chyt pouze
v pfipade, ze velikost rohti bude dostacujici pro udrzeni telete (zalezi na posouzeni rozhodciho). Po chyceni jezdec udéla dally
(namot4 laso na hrusku) a nasledné se uvolni honda (vycvaknuti hondy). Cas je zastaven. Pokud by honda vycvakla diiv, nez
jezdec udélal dally (namotal laso na hrusku), tak ¢as bézi dal.

Pro kontrolu, Ze bylo provedeno ,,dally*, v okamZiku spravného ukonceni tlohy, se musi jezdec vidy oto€it k rozhod¢imu
a ,,dally* ukazat!

Diskvalifikace:
e  Pokud jezdec nechyti tele v asovém limitu.
Chyceni telete za ucho, nos, ocas ¢i rohy, které¢ nebyli rozhodéim uznany jako dostacujici.
Pouziti jiné, nez vypoustéci hondy.
Prvni zalasuje cutter bez predeslého hodu ropera.
Jezdec, ktery zalasoval nestihl udélat dally (omotat laso kolem hrusky).
Jezdec se neotocil k rozhod¢imu a neukédzal mu dally.
Jezdec nedodrzi vyse popsané pravidlo, kdy smi a kdy nesmi lasovat.
Roper pomtize cutterovi pfi 1. vyhnanim telete z dobytéi strany (pifekro¢i pomyslnou ¢aru).
Jezdec laso nehodi, ale nasadi ho na tele.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC.
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Technicky nakres California Ranch Roping
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Ranch Roping

Max. ¢asovy limit: 60 sekund (30 s pied koncem zvukovy signal)

Tym: 1 jezdec

Pocet kol: 2 Casy se scitaji (pfi diskvalifikaci se v daném kole zapisuje 5 minut)
Pocet krav ve stadé: min. 10

Pocet telat na nedobyt¢i strané: neomezené

Hod lasem: neomezeny pocet

Honda: vypousteci

Zacatek méreni ¢asu:  kin protne nosem pomyslnou startovni ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni Casu
Konec méreni ¢asu: zalasovani telete a vycvaknuti hondy, rozhod¢i da pokyn k zastaveni ¢asu

Princip: Je hodnoceno zalasovani telete a dosazeny ¢as. Aréna je rozdélena na dveé strany — dobytci a nedobytci (viz technicky
nakres). Stado telat oznacenych Cisly na krku je shromazdéno na dobytci strané pohromadé a v klidu. Jezdec s lasem s vypoustéci
hondou startuje na nedobyt¢i stran€. Pomér rozdéleni arény a zpisob vyznaceni startovni ¢ary si urcuje rozhod¢i dle dané arény a
dle svého uvazeni.

Laso nesmi byt piipevnéné pies Tie-Down, neck rope ani Zadnym jinym zptisobem.

Ukolem tymu oddélit od stada losem piidélené tele a zalasovat. Jezdec musi oddélit piidélené tele od stada, piehnat ho za
pomyslnou ¢aru na nedobytci stranu, kde musi dané tele zalasovat. V okamziku, kdy jezdec hazi laso, musi byt tele v pohybu
v libovolném chodu.

Smi lasovat:
- Celé tele je na nedobytci strané arény.
- N¢jaka cast téla telete protne pomyslnou ¢aru na nedobyt¢i ¢ast arény (tele je vyhnano).

Nesmi lasovat:
- Celé tele je na dobytci strané arény.
- N¢jaka cast téla telete protne pomyslnou ¢aru na dobytci ¢ast arény (tele se vraci zpét).

Pokud jezdec neuspéje, nechyti pfidélené tele, mize se o zalasovani pokusit znovu (neomezeny pocet hodl).

Spravném chyceni telete je za jakoukoli ¢4ast té€la, mimo ucha, nosu a ocasu. Chycené rohy budou uznany, jako platny hod pouze
v pfipade, ze velikost rohti bude dostacujici pro udrzeni telete (zalezi na posouzeni rozhodciho). Po chyceni jezdec udéla dally
(namot4 laso na hrusku) a nasledné se uvolni honda (vycvaknuti hondy). Cas je zastaven. Pokud by honda vycvakla diiv, nez
jezdec udélal dally (namotal laso na hrusku), tak ¢as bézi dal a jezdec mtize hazet znovu.

Pro kontrolu, Ze bylo provedeno ,,dally*, v okamZiku spravného ukonceni tlohy, se musi jezdec vidy oto€it k rozhod¢imu
a ,,dally* ukazat!

Diskvalifikace:
e  Pokud jezdec nechyti tele v Casovém limitu.
Pouziti jiné, nez vypoustéci hondy.
Jezdec, ktery zalasoval nestihl udélat dally (omotat laso kolem hrusky).
Jezdec se neotocil k rozhod¢imu a neukdzal mu dally.
Jezdec nedodrzi vyse popsané pravidlo, kdy smi a kdy nesmi lasovat.
Jezdec laso nehodi, ale nasadi ho na tele.
Vseobecné podminky pro diskvalifikaci odstavec V. Pravidel Rodea RC
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Technicky nakres Ranch Roping
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Hats — klobouky

Max. ¢asovy limit: neni
Tym: 1 jezdec + 1 jezdec (2 jezdci startujici proti sobé soucastné — postupuje rychlejsi)
Pocet kol: 1

Zacatek méreni casu: kUi protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢éi da pokyn k méfeni Casu
Konec méreni ¢asu: protnuti cilové ¢ary

Princip: Je hodnoceno objeti barelu, vyzvednuti klobouku a dosazeny ¢as. Pokud jsou v discipliné vice nez dva jezdci, soutézici
dvojice se urcuji losem. Na vzdalenéjsi konec arény od vjezdu se umisti dva barely tak, Ze vzdalenost mezi nimi je min. 8 m.
Jezdci odevzdaji své klobouky rozhod¢imu, ktery je umisti na barely.

Jezdci vyrazi soucasné na povel rozhod¢iho ze startovni Cary, kazdy z nich objede zprava nebo zleva barel se svym kloboukem,
ktery sebere a vraci se do cile. Pfi tom si klobouk nasadi. Cilovou ¢aru musi protnout s kloboukem na hlavé.

Diskvalifikace:
e  Jezdec protne cilovou ¢aru a nema klobouk na hlave.
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Technicky nakres Hats — klobouky
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Rescue Race

Max. ¢asovy limit: 45 sekund

Tym: 1 jezdec + 1 zachranovany

Pocet kol: 1

Penalizace: 5 sekund za kazdy porazeny barel - pficteno k dosazenému casu

Zacatek méreni casu: kUi protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méteni ¢asu
Konec méreni ¢asu: protnuti cilové ¢ary

Princip: Je hodnoceno nalozeni zachranovaného ¢lena tymu a dosazeny Cas. Vyhrava nejrychlejsi Cas celé discipliny. Na
vzdalenéjsi konec corralu od vjezdu se umisti barel, u kterého ceka dalsi jezdec (zachranovany).

Jezdec vyrazi na povel rozhod¢iho ze startovni ¢ary, objede zprava nebo zleva cely barel, vyzvedne svého druhého jezdce a vraci
se do cile. Druhy jezdec smi na kon¢ naskocit jak ze zemé, tak z barelu.

Diskvalifikace:
e  Piijizd¢jici jezdec sesedl z koné.
e Neobjeti celého barelu.
e Nevyzvednuti nebo ztraté spolujezdce (zachrafiovaného).
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Technicky nakres Rescue Race — zachrana
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Ribbon Race — stuhovy zavod

Max. ¢asovy limit: neni

Tym: 1 jezdec + 1 jezdec

Pocet kol: 1

Penalizace: 5 sekund za ptevrzeny sud

Zacatek méreni Casu:
Konec méfeni ¢asu:

protne nosem startovaci ¢aru, rozhod¢i da pokyn k méfeni ¢asu, letmy start

1. kin
1. kiin protne nosem cilovou ¢aru, rozhod¢i da pokyn k zasteveni méfeni ¢asu

Princip: Je hodnoceno projeti trasy a dosazeny ¢as. Jezdci mezi sebou drzi asi 50 cm dlouhou pasku z krepového papiru.

Ukolem tymu je po startu objet barel umistény na prot&jsi strané corralu z levé & pravé strany a projet cilovou ¢arou. Pii tom
nesmi stuhu pretrhnout ani pustit z ruky.

Vitézi tym, ktery projel trasu, neptetrhl stuhu a dosahl nejkratsiho casu.
P¥i rovnosti ¢asi se jizda opakuje az do kone¢ného rozhodnuti.
Diskvalifikace:

e  PfetrZeni stuhy.
e  Nedodrzeni trasy — neobjeti barelu.
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Technicky nakres Ribbon Race — stuhovy zavod

Strana 47/49

/

_ M
"
3=6m

min & m

Rurhodcl
0= = = = - . - - - 0p
Start!/ cil Casomira
m Rozhodci
50 om

L

in. 10 m nebo otevreny vyjezd z are

¥

/

x_._

30-40m

50-70m




VI.ZAVERECNE USTANOVENI

1. Jiné, nez témito pravidly schvalené soutézni discipliny, ve kterych jsou pouzity spole¢n¢ s konmi jiné

druhy zvifat nelze v rameci akci pofadanych RC provozovat.

2. V nékresech jsou rozméry orientacni — vzdy zavisi na mozZnostech organizatora, typu arény a rozhodnuti hlavniho
rozhodc¢iho. Vzdalenosti psané tu¢né by se mély dodrzet, vzdalenosti psané slab¢ jsou doporucené minimalni vzdalenost

z hlediska bezpecnosti koni, jezdci a telat.

3. V ptipad€ poruseni tohoto ustanoveni rozhoduje Rada RC a poruseni tohoto ustanoveni oznami podle §
28 pism. c) zékona €. 246/92 Sb. v platném znéni mistné piislusSnému organu dozoru nad ochranou zvitat (Okresni ¢i

Meéstska veterinarni sprava).

4, Tato pravidla byla schvéalena radou Rodeo Corralu WI CZ z.s. a nabyvaji u€¢innosti dnem 31. 3. 2022.
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POZNAMKY:
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